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S0ra fazer games

Divulgacdo

GDV Festival deve reunir mais
de mil participantes numa
Mmaratona de desenvolvimento

de jogos
Por Mayariane Castro

rasilia recebe, nos

dias 14 ¢ 15 de no-

vembro, o GDV

Festival (Game Dev

Festival),

voltado ao desen-
volvimento de jogos eletronicos e
a industria brasileira de games.

A programagio ser4 realizada no
SebracLAB, localizado no Parque
Tecnoldgico de Brasilia (Biotic), com
entrada gratuita mediante inscricio
no site oficial. A organizagio estima
reunir mais de mil participantes, entre
desenvolvedores, estudantes, repre-
sentantes de estudios independentes,
profissionais do setor ¢ interessados
no mercado de jogos digijtais.

Durante os dois dias, o publico
terd acesso a palestras, oficinas, painéis,
atividades de networking e experién-
cias priticas relacionadas a criagio e
a produgio de jogos. A programacio
também inclui exposicio de projetos
nacionais, uma maratona colaborativa
de desenvolvimento ¢ uma ceriménia
de premiacio dedicada a reconhecer

produgdes brasileiras.

cvento

Independentes
Entre as atividades previstas
estd a Mostra Bring, espago des-

Fortalecimento d:

tinado 4 apresentagiao de jogos
desenvolvidos por estudios inde-
pendentes do pais. A iniciativa
permitird que os visitantes expe-
rimentem os titulos expostos e
conversem diretamente com seus
criadores sobre os processos de
desenvolvimento, as propostas
dos projetos e os desafios da pro-
du¢io nacional.

Outra atividade é a GDV
Jam, maratona colaborativa na
qual os participantes serdo reu-
nidos para desenvolver jogos. A
proposta ¢ estimular a criagio co-
letiva, a experimentacao de ideias
¢ a integragdo entre profissionais
¢ pessoas que estdo ingressando
no mercado. A atividade também
busca aproximar participantes
com diferentes conhecimentos e
experiéncias na produgio de jo-
gos eletrénicos.

Prémios

O festival terd ainda o GDV
Awards, premiagio voltada ao re-
conhecimento de jogos brasileiros
em diferentes categorias. A inicia-
tiva integra a programagio de va-
lorizagao da produgio nacional e
pretende ampliar a visibilidade de
projetos desenvolvidos por estd-
dios e profissionais do pafs.
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Festival terd palestras, maratona de desenvolvimento e premiagdes para estimular setor

Na 4rea de formagio, estio
previstas oficinas préticas sobre
modelagem 3D, level design e
produgio de jogos. Os contetidos
abordam etapas do desenvolvi-
mento de games, desde a criagio
de ambientes ¢ personagens até
a organizagio dos elementos que

compdem a experiéncia de jogo.
A programagio também contard
com palestras ¢ painéis condu-
zidos por profissionais do mer-
cado, que deverao compartilhar
conhecimentos sobre a indudstria
¢ as possibilidades de atuagio no
setor.

Objetivo € aproximar e fortalecer o setor da diversao eletronica

A reformulagio do evento am-
plia o foco na industria brasileira de
games ¢ na apresentagio de projetos
independentes.

Segundo Wenes Soares, or-
ganizador do festival, a iniciativa
pretende aproximar profissionais,
empresas € pessoas que estio come-
cando no setor. A organizagio tam-
bém busca criar oportunidades de
colaboragio e ampliar o acesso dos
participantes a informagdes sobre o
mercado.

Fortalecer a industria

“O GDV Festival foi pensado
para fortalecer a industria brasilei-
ra de jogos, aproximando profis-
sionais, empresas € novos talentos.
Queremos dar visibilidade s pro-
dugdes independentes e criar um
ambiente em que a troca de conhe-
cimento e experiéncias se transfor-

me em parcerias e oportunidades
concretas para quem estd comegan-
do ou busca crescer no setor”, afirma
o organizador. A realizagio ¢ da CSJ
Digital, da Associagao Brasilia Indie
Games (Abring) ¢ do Sebrae-DE
O evento integra agoes voltadas a
valorizagio dos jogos produzidos
no Brasil ¢ a0 estimulo da atividade
econdmica relacionada ao desenvol-
vimento de games na capital federal.

A realizagio no Parque Tecno-
légico de Brasilia também insere
a programagio em um ambiente
voltado & inovagio, a0 empreen-
dedorismo ¢ ao desenvolvimento
de negdcios. A expectativa ¢ que o
encontro favorega o contato entre
estudios, profissionais, empresas ¢
estudantes, além de contribuir para
a circulagio de informagoes sobre
oportunidades de formagao, produ-
G20 e atuagio no mercado.

O GDYV PFestival é uma nova
edi¢io do Artcode Summit, rea-
lizado em 2024. A proposta man-
tém a iniciativa de reunir profis-
sionais, empresas, estudantes e
novos talentos para discutir o de-
senvolvimento de jogos e aproxi-
mar diferentes agentes da cadeia.
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