TERCA-FEIRA, 1 DE SETEMBRO DE 2026

B

‘Papaya’encantou a Berlinale e chega agora aos cinemas
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férmulas televisivas ou a perso-
nagens ja conhecidos. Exibido na
Berlinale ¢ no BAFICI, o longa
foi selecionado para o Festival de
Munique e acompanha uma mi-
nuscula semente de mamio que
se recusa a criar rafzes porque so-
nha em voar. A producio ¢ uma
coproducio Brasil-Franca ¢ foi
apresentada no BAFICI como

uma obra de imaginagio visual
exuberante, construida com co-
res intensas, formas geométricas
¢ uma narrativa sem didlogos.
H4, em “Papaya’, um banque-
te de sinestesia: o colorido lisérgi-
co dialoga com a musicalidade de
Tulipa Ruiz enquanto a monta-
gem de Elaine Steola transforma
a trajetdria da pequena semente

A animagdo norueguesa ‘Espermagedom’, com seu humor de matriz adulta, conquistou a critica

numa aventura ccolégica e exis-
tencialista. Ao observar uma joa-
ninha voar, a protagonista descja
conquistar os céus, embora nio
tenha asas. Quando percebe a vio-
léncia provocada pelo predatismo
industrial da agricultura, passa
a questionar o préprio significa-
do de liberdade. E um filme que

aposta na capacidade da anima-
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‘One Piece - O Filme’, animacgdo japonesa de 2000 chega ao Brasil mais de duas décadas depois de sua produgdo original

¢io de falar com as criangas sem
subestimar a inteligéncia delas.

A programagio continua em
17 de setembro com “One Piece
- O Filme”, animagio japonesa de
2000 que chega ao Brasil mais de
duas décadas depois de sua pro-
dugio original, em versdo inédita
dublada em portugués. Luffy e
os Chapéus de Palha partem em
busca do lendario tesouro do pi-
rata Woonan e acabam envolvi-
dos numa disputa com Eldorago,
um pirata ambicioso que também
persegue a fortuna. O langamento
integra um projeto que levard trés
longas cléssicos de “One Piece” as
salas brasileiras ainda em 2026.

Uma semana depois, em 1° de
outubro, o publico infantil brasi-
leiro terd um candidato de peso
para o posto de fendbmeno na-
cional: “Galinha Pintadinha - O
Filme”. A personagem criada por
Juliano Prado ¢ Marcos Lupori-
ni completa 20 anos justamente
quando chega pela primeira vez as
telas em um longa original para o
cinema. A produgio da Bromelia,
distribuida pela Imagem Filmes,
tem como ponto de partida uma
cegonha atrapalhada que troca
o ovo da Galinha Pintadinha
pelo de um gavido. O Pintinho
Amarelinho nasce no ninho do
predador, enquanto um gavido-
zinho surge na Vila das Galinhas,
obrigando a protagonista a vencer
seus medos para recuperar o filho.
A estreia estd confirmada para 1°
de outubro.

E nesse corredor de langamen-
tos que “As Aventuras de Tadeo
e a Lampada Magica® aparece
como uma aposta particularmen-
te curiosa. Tadeo Jones nio é uma
novidade absoluta para o mer-
cado internacional: criado por
Enrique Gato, o personagem se
transformou numa das franquias
mais reconhecidas da animacio
espanhola, numa espécie de pri-
mo ibérico de Indiana Jones. Sua
nova aventura leva Tadeo, Sara,
Mumia, Jeff e Belzoni a uma via-
gem através do tempo depois que
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o protagonista desencadeia aci-
dentalmente um antigo feitigo.

O filme parte de uma ideia
simples e eficaz: Tadeo e Sara
agora sio pais de Olimpia, ou
Oli, uma menina de dois anos, e
Mumia ndo consegue lidar com
a perda do posto de centro das
atengdes. Ao encontrar a miste-
riosa ldimpada das “Mil ¢ Uma
Noites”, ele formula um desejo
para voltar ao periodo em que era
jovem e admirado. O gesto inter-
fere no curso da Histéria e desen-
cadeia uma aventura que atravessa
diferentes épocas e civilizagoes,
passando por Londres, Paititi,
Grécia e Oriente Médio.

O que diferencia Tadeo, po-
rém, nio estd apenas na trama.
A franquia compreendeu que o
publico infantil contemporineo
cresceu sob a légica dos video-
games, dos videos curtos e das
plataformas digitais. Sua lingua-
gem visual, por isso, trabalha em
regime de aceleragio permanen-
te. A paleta de cores ¢ um frenesi
deliberado, transformando cada
cendrio em uma espécie de brin-
quedo dptico, enquanto a mon-
tagem salta de um espago a outro
sem conceder muito tempo para
a contemplagio. A computagio
grifica espanhola ganha, assim,
uma exuberancia quase de HQ.

Essa velocidade nio significa
necessariamente superficialidade.
“As Aventuras de Tadeo e a Lim-
pada Mégica” entende que, para as
novas geragoes, a propria imagem
precisa acompanhar a velocidade
daatencao. A dire¢io de arte mul-
tiplica cores, formas e luminosida-
des; a agao muda constantemente
de escala; e a trilha de Zacarias M.
de la Riva funciona como uma
espécie de motor invisivel da nar-
rativa, conferindo a aventura o
impulso épico que a aproxima do
cinema arqueoldgico sem abando-
nar sua vocag¢ao infantil.

A presenga de Tadeo nas salas
brasileiras também ajudaaampliar
a geografia da animagio comercial
disponivel para o publico. Em
vez de uma temporada domina-
da exclusivamente por produgoes
americanas, setembro e outubro
apresentam um pequeno mosaico
que passa pela Noruega, pelo Bra-
sil, pelo Japao e pela Espanha. Nao
se trata ainda de uma revolugao no
mercado — Hollywood perma-
nece dominante —, mas de uma
fresta importante para filmes que
chegam carregados de identidades
culturais préprias.

E a prépria “Galinha Pintadi-
nha - O Filme” mostra que essa
disputa nao acontece apenas en-
tre paises. Ela também ¢ interna:
o Brasil possui personagens in-
fantis com alcance suficiente para
enfrentar, em condi¢des proprias,
as grandes franquias estrangeiras.
A Popé chega ao cinema depois
de duas décadas de presenca em
videos, musicas e produtos e, se-
gundo sua produtora, tornou-se
uma marca internacional presente
em mais de 30 paises.



