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Entre algoritmos e memoria, exposicao de Eduardo Salvino
questiona representacao de pessoas negras

AFFONSO NUNES
Baixada  Flumi-
nense recebe nesta
sexta e sabado (17 e
18) duas atividades
que exploram as co-
nexoes entre Brasil

e didspora africana. Um bate-papo

sobre audiovisual expandido, arte e

tecnologia, seguido de uma oficina

de criagio de jogo de tabuleiro, in-
tegram a programacio da exposi¢ao

“Salvificos Movimento #2 - Fabula”,

do artista multimidia Eduardo Sal-

vino, em cartaz no Sesc Duque de

Caxias.

A conversa acontece na sexta,
das 14h30 as 16h30, e retine Mar-
cio Baixada, criador da trilha sonora
da exposi¢io; Macedo Griot, conta-
dor de histérias; e os interlocuto-
res criticos Larissa Macédo e Jodo
Simées. O debate aborda questoes
de algoritmos racistas e suas impli-
cagdes na representacio de pessoas
negras — tema central da instalagio
interativa concebida por Salvino. As
inscri¢des sao online e o evento ¢ in-
dicado para todas as idades.

No sibado, das 11h as 13h,
Eduardo Salvino ministra a oficina
“O que ¢? Adinkras’, direcionada
a adolescentes acima de 12 anos
(criangas a partir de 7 anos acom-
panhadas de responséveis). Com
20 vagas, a atividade apresenta os
simbolos Adinkras — ideogramas
origindrios da Africa Ocidental —
¢ sua importincia para a cultura
da didspora africana. Cada partici-
pante confecciona dois tabuleiros

Detalhe

do jogo
Adrinkas
que
desvenda
ideogramas
originarios
da Africa
Ocidental

contendo imagens e informagdes
dos Adinkras, além de 18 cards para
fixagio e nove cartas soltas com
interrogagio no verso para adivi-
nhagio. Com auxilio de pirdgrafo,
os participantes também criam es-
tojos para guardar os componentes
do jogo, que levam consigo ao final
da oficina.A exposicio “Salvificos
Movimento #2 - Fébula” é uma ins-
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talagio interativa que combina arte,
tecnologia ¢ memdria afrodiaspdri-
ca. Por meio de um QR Code inte-
grado 4 obra, o publico acessa, pelo
celular, um jogo online que utiliza
inteligéncia artificial para propor
reflexdes sobre identidade, ancestra-
lidade ¢ os impactos dos algoritmos
racistas.

“A imagem capturada ndo se

MOVIMENTO
#2 - FABULA
Sesc Duque
de Caxias
(Rua General
Argolo, n° 47 -
Jardim 25 de
Agosto)

Até 23/8, de
terca a sabado
(9h as 16h)
Gratis

17/8, das
14h30 as
16h30: Bate-
papo com os

Eduardo envolvidos na
Salvino é o
) exposicao.

o artista

responsdvel

pe/a 18/7, das 11h

exposicdoe  as 13h: Oficina

oficina “O que &?
Adinkras”.
Inscrigdes:
https://sink.
com/klurrei

refere apenas 4 uma fotografia ana-
légica, mas & parAmetros informa-
cionais, tornada cddigo, via inteli-
géncia artificial. Daf a importincia
de disponibilizar a interagio com
esta obra, e problematizar a insisten-
te opressao ¢étnica, discriminages
e preconceitos, o que cria possibili-
dades de contrapontos A narrativa
Unica, ¢, outros possiveis padroes

imagéticos’, destaca o artista multi-
midia.

A experiéncia se desdobra em
uma narrativa audiovisual na qual
cada participante percorre diferen-
tes “reinos” inspirados em territd-
rios histdricos africanos — Angola,
Congo, Malungo ¢ Mogambique.
Mineiro de Belo Horizonte radica-
do em Sio Paulo, Eduardo Salvino
¢ doutor em Poéticas Visuais pela
USP (2024) e mestre em Comuni-
cagio e Semidtica pela PUC-SP. A
exposi¢ao atual é fruto de sua tese de
doutorado intitulada “Territérios
em suspensao: contexto ¢ mediagao
em intervengdes contracoloniais’,
defendida na Escola de Comunica-
coes ¢ Artes (ECA/USP). Trata-se
de uma sequéncia da “Salvificos
Movimento #1 - Ensaio Mnemoni-
co’, apresentada em 2022 também
no Sesc Duque de Caxias, onde o
publico interagia com um jogo de
arcade. A versio atual traz a imersio
como ponto de partida, expandin-
do a temdtica para além do ambien-
te académico.

A circulagao do projeto ¢ a res-
posta para jogos que reproduzem
contetidos racistas e criminosos.
Por isso, a exposi¢ao propoe refle-
x0es criticas sobre como a arte ¢é
produzida, divulgada ¢ recebida
pela sociedade. O trabalho de Sal-
vino j4 circulou por Rio de Janeiro,
Brasilia e Goias, tendo recebido o
prémio do Projeto Pulsar do Sesc
em 2022 e 2026, além do prémio
Funarte de Arte Contemporinea
(2014) e do 6° Salao Nacional de
Arte de Goids.



