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Frente Parlamentar Antirracista 
reúne lideranças na Câmara

Funerários I

Câmara na Rua II

A Câmara Municipal de SP sediou uma reunião da Frente 

Parlamentar Antirracista que reuniu lideranças políticas e 

representantes da sociedade civil para discutir igualdade 

racial e justiça social. O encontro integra uma série de ini-

ciativas voltadas à formulação de políticas públicas e ao 

enfrentamento do racismo estrutural na capital. Durante 

a reunião, conteúdos audiovisuais foram apresentados 

como forma de estimular a reflexão sobre dinâmicas 
sociais e estruturas de poder. Um dos vídeos exibidos 

propõe uma análise sobre o papel das regras na orga-

nização da sociedade, sugerindo que normas podem 

estar associadas não apenas à proteção coletiva, mas aos 

indivíduos dentro de sistemas sociais.

Na próxima quarta-feira (29), 

a partir das 14h,  a Comissão 

de Saúde, Promoção Social, 

Trabalho e Mulher realiza 

uma nova audiência para dis-

cutir cartilhas padronizadas 

sobre os serviços funerários 

da capital. O primeiro debate 

sobre o assunto aconteceu no 

último dia 8. Ely Teruel (MDB) 

é autora da convocação.

O objetivo desses encontros 

é ouvir moradores e recolher 

demandas diretamente nos 

territórios. Durante o evento, a 

população poderá participar 

da Tribuna Popular, espaço 

destinado a manifestações 

abertas feitas diretamente 

aos parlamentares. Também 

será montada uma área com 

estandes informativos.
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Objetivo é criar políticas públicas e combater o racismo

Audiência da Comissão de Saúde

Transporte coletivo no M’Boi Mirim

Câmara na Rua I

Funerários II

Estátua Cervantes I

Estátua Cervantes II

Audiência da Comissão de Trânsito

Na próxima quarta-feira (29/4), a partir das 14h,  a Comis-

são de Saúde, Promoção Social, Trabalho e Mulher da 

Câmara de SP realiza uma nova audiência para discutir 

cartilhas padronizadas sobre os serviços funerários da 

capital. O primeiro debate sobre o assunto aconteceu no 

último dia 8. No requerimento para convocação do deba-

te, a presidente do colegiado, vereadora Ely Teruel (MDB), 

explica que o objetivo é seguir com falas dos inscritos.

A Comissão de Trânsito, Transporte e Atividade Econô-

mica da Câmara de SP irá discutir mobilidade urbana e 

transporte coletivo na Estrada do M’Boi Mirim em Au-

diência Pública na próxima terça-feira (28/4), a partir das 

19h30, no CEU Vila do Sol. A realização do debate atende 

a um requerimento da vereadora Renata Falzoni (PSB). 

Foram convidados representantes da Prefeitura.

A zona leste de SP recebe 

neste sábado (25) mais uma 

edição do projeto Câmara na 

Rua. A atividade será rea-

lizada no CEU Rei Pelé, no 

Jardim Santa Maria, a partir 

das 9h. Criada pela Câmara 

Municipal de São Paulo, a 

iniciativa leva vereadores e 

equipes técnicas para dife-

rentes regiões da cidade.

No requerimento para convo-

cação do debate, a presidente 

do colegiado, vereadora Ely 

Teruel (MDB), explica que 

o objetivo é dar prossegui-

mento às falas dos inscritos. 

Interessados no tema podem 

participar presencialmente. 

Também é possível se mani-

festar por meio de videocon-

ferência. O debate será trans-

mitido no Portal da Câmara.

A Prefeitura de SP reinaugu-

rou nesta quinta-feira (23) a 

estátua de Miguel de Cervan-

tes, autor do clássico Dom 

Quixote, na Biblioteca Mário 

de Andrade, no centro da 

cidade. As intervenções técni-

cas garantem a preservação 

da integridade da escultura e 

sua permanência qualificada 
no espaço público. 

A data coincidiu com o Dia In-

ternacional do Livro. Localiza-

da na Praça Dom José Gaspar, 

a escultura, produzida em 

bronze e granito rosa polido, 

foi criada pelo artista brasilei-

ro Raphael Galvez (1907–1998), 

inaugurada em 1947 e tomba-

da como patrimônio cultural. 

A obra é um marco da pre-

sença espanhola na cidade.

A extinção da Coordenadoria Regional de Saúde Centro, 

a rescisão contratual da entidade responsável pela ges-

tão dos serviços na região e a transferência dos contratos 

para outra Organização Social foram os temas da Audiên-

cia Pública realizada nesta quarta-feira (22/4) pela Co-

missão de Trânsito, Transporte e Atividade Econômica da 

Câmara Municipal de SP. Além da vereadora Luana Alves 

(PSOL), integrante do colegiado e autora do documento 

que solicitou a audiência, participaram representantes 

do Sindsep, do CNS, do SinSaúdeSP e do CMS-SP.
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Encontro foi solicitado por Luana Alves (PSOL)

Sampa 
Games abre 
inscrições 
para 5ª edição

A Prefeitura de São Paulo 
abriu as inscrições para a quin-
ta edição do Programa Sampa 
Games, iniciativa da cidade 
voltada à aceleração de estúdios 
independentes que atuam no 
desenvolvimento de jogos di-
gitais, experiências imersivas e 
projetos que combinam tecno-
logia com jogos analógicos.

Seleção e investimento
O programa prevê a seleção 

de até 25 negócios, que recebe-
rão apoio financeiro individual 
de R$ 52 mil. Os recursos po-
derão ser aplicados em diferen-
tes frentes do desenvolvimento 
dos projetos, como aquisição de 
equipamentos, contratação de 
serviços especializados, estra-
tégias de marketing e, também, 
compra de softwares.

Inscrições gratuitas
As inscrições são gratuitas e 

devem ser feitas até o dia 22 de 
maio de 2026 por meio da pla-
taforma da Agência São Paulo 
de Desenvolvimento (Ade Sam-
pa). Podem participar estúdios 
que já estejam em operação e 
em fase de validação de merca-
do, ou seja, que possuam pro-
dutos em desenvolvimento ou 
já disponíveis ao público.

A nova edição tem início 
previsto para setembro de 2026 
e contará com duração de seis 
meses. Durante esse período, 

os selecionados passarão por 
uma jornada de aceleração que 
inclui mentorias, capacitações e 
conexões com o mercado, com 
o objetivo de fortalecer os em-
preendimentos e ampliar as 
oportunidades de crescimento.

critérios de avaliação
Entre os critérios de avalia-

ção estão o potencial de mo-
netização e escalabilidade dos 
projetos, o grau de inovação, a 
originalidade das propostas, a 
capacidade técnica das equipes 
e a consistência do modelo de 
negócio. Também serão consi-
derados aspectos relacionados 
à diversidade e, também, ao im-
pacto das iniciativas no desen-
volvimento econômico local.

Impulsionar o setor
O programa busca impulsio-

nar o setor de jogos na capital 
paulista, incentivando a criação 
de novos produtos e a expansão 
de estúdios já existentes. 

A proposta também é am-
pliar a inserção dessas empresas 
no ecossistema de tecnologia e 
inovação, promovendo maior 
competitividade no mercado 
nacional e internacional.

A iniciativa integra as ações 
da cidade de São Paulo voltadas 
ao fortalecimento da economia 
criativa, com foco no estímulo 
ao empreendedorismo e, tam-
bém, na geração de empregos 
em áreas ligadas à tecnologia e 
à produção cultural.

Programa vai apoiar estúdios 
com dinheiro e mentoria
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25 negócios vão receber apoio financeiro de R$ 52 mil
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