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Jogo do Quadradinho

Estudio do DF lanca jogos com tematicas espacial e sobre a Guerra de Canudos

Divulgacéao

Por Mayariane Castro

O estadio de jogos indepen-
dente Rogue Snail, sediado no
Distrito Federal e associado a As-
sociagio de Desenvolvedores de
Jogos Eletronicos do Distrito Fe-
deral (Abring), anuncia dois langa-
mentos consecutivos entre julho e
agosto de 2025. O primeiro titulo,
Hell Clock (que pode ser traduzi-
do para Relégio do Inferno), serd
langado em 22 de julho para PC,
com exclusividade na plataforma
Steam. Em seguida, em 14 de agos-
to, sera a vez de Relic Hunters Le-
gend, nova entrada da série Relic
Hunters (Cagadores de Reliquias).

Hell Clock apresenta uma
proposta de jogo eletrénico am-
bientado na Guerra de Canudos,
ocorrida entre 1896 e 1897 no in-

Brasil e

A: "

Jogo tem como temadtica a guerra de Anténio Conselheiro

Nordeste nas
telas do PC

Jogo ja recebeu diversos prémios
dedicados a industria de games

O roteiro de Hell Clock foi
construido com apoio do histo-
riador Swami Abdalla-Santos,
com o objetivo de garantir fideli-
dade ao contexto histérico, ain-
da que o ambiente do jogo seja
ficcional e fantistico.

O jogo traz dublagem com-
pleta em portugués brasileiro,
com destaque para o uso de so-
taques nordestinos. O elenco in-
clui Daniel Farias, Jonas Falcio
e Dody S¢, ator que interpretou
0 mesmo personagem no filme

Guerra de Canudos(1997) e re-

torna ao papel no jogo.

O desenvolvimento de Hell
Clock comegou em 2020, com
uma equipe de trés integrantes,
¢ hoje conta com 13 profissio-
nais. O projeto recebeu atengio
internacional e nacional, com
prémios na Gamescom LATAM
2025. O jogo venceu a catego-
ria de melhor pitch Brasil pela
Brazil Direct e recebeu men-
¢ao honrosa como Melhor Jogo
Brasil no BIG Festival. Apds
seu anuncio oficial em dezem-
bro de 2024, houve aumento de
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Viagens no tempo marcam roteiro de Relic Hunters

600% nas buscas por “Canudos”
e “Antonio Conselheiro” no
Google Trends. A demo do jogo
possui 96% de avaliacdes positi-
vas na Steam e mais de 130 mil
usudrios incluiram o titulo em
suas listas de desejo.

Viagem no tempo
O segundo titulo da Rogue
Snail, Relic Hunters Legend,

serd lancado em 14 de agosto.
A obra ¢ uma sequéncia de Re-
lic Hunters Zero, jogo lan¢ado
anteriormente que alcangou 1,2
milhio de jogadores. O novo ti-
tulo amplia o universo da série
com narrativa sobre viagem no
tempo, combate cooperativo e
elementos de personalizagio de
personagens.

Relic Hunters Legend ado-

terior da Bahia. O jogo ¢ um RPG
de agao com elementos de rogue-
like (subgénero do RPG muito
caracterizado pela exploragio de
Masmorras ¢ mortes permanen-
tes) € se passa em um purgatério
ficticio onde as almas dos comba-
tentes da guerra estio aprisionadas.
O jogador controla o personagem
Pajett, um ex-escravizado e soldado
do assentamento de Canudos, que
percorre masmorras infernais em
busca da alma de seu mentor, An-
tonio Conselheiro.

A estrutura do jogo inclui ba-
talhas dinAmicas, poderes especiais
e reliquias sagradas, com foco em
multiplas jornadas (“runs”) em que
o jogador revive traumas histéricos
do conflito. Os inimigos enfrenta-
dos representam alegorias de vio-
léncias politicas e sociais do Brasil.

ta visual hibrido 2D e 3D e
combate em perspectiva top-
-down (de cima para baixo).
A histéria envolve um grupo
de cacadores que enfrenta uma
organiza¢io intergaldctica e
utiliza reliquias com poderes
temporais. O jogo ¢ voltado
para o publico que aprecia jo-
gabilidade em equipe, custo-
mizagio e estilo visual dinAmi-
co. A producio busca manter
o tom humoristico da franquia
original, a0 mesmo tempo em
que expande suas possibilida-
des técnicas e narrativas.

O estudio responsédvel pe-
los dois titulos, Rogue Snail,
foi fundado por Marcos Ven-
turelli, conhecido por desen-
volver os jogos Chroma Squad
¢ Dungeonland. A empresa
opera de forma remota, com
colaboradores distribuidos por
diversas regides do Brasil.

Criada em 2021, a Abring
promove ag¢des voltadas ao de-
senvolvimento do setor de jogos

digitais no DE.



