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Brasília lança ‘Game Hub’ com presença 
de gigante global do setor de games

A capital federal deu 
um passo impor-
tante no cenário 

da inovação e da economia 
criativa com o lançamento 
ofi cial do ‘Brasília Game 
Hub’, ontem (24), na sede 
do projeto (localizada na 
CLN 305). A iniciativa, que 
já está em execução, tem in-
vestimento de R$ 5 milhões 
da Secretaria de Ciência, 
Tecnologia e Inovação do 
Distrito Federal (Secti-DF) 
e é conduzida pelo Instituto 
Conecta Brasil, em parceria 
com a Indie Hero.

O projeto foi concebi-
do para posicionar Brasília 
como um polo estratégico 
no desenvolvimento de jogos 
digitais, atuando em todas as 
etapas da cadeia produtiva 
— desde a criação, capacita-
ção técnica e modelagem de 
negócios até a publicação e 
distribuição internacional. 
A estrutura do hub inclui in-
cubadora, aceleradora, game 
jams, rodada de negócios e 
a criação de uma publisher 
própria para apoiar a inser-
ção dos jogos locais no mer-
cado global.

A cerimônia de lança-
mento contou com a presen-
ça de representantes do setor, 
estúdios locais e mentores 
da Xsolla (empresa norte-a-
mericana considerada refe-
rência mundial em soluções 
para o mercado de games). 
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Brasília se destaca no cenário da produção de games
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o APP da Uber será conectado aos sistemas da 
Secretaria de Segurança Pública do DF

Jorge 
Faber se 
destaca por 
pesquisar 
temas de 
aplicação 
imediata na 
odontologia

William França brasilianas.cm@gmail.com

CPI do Melchior sem quórum
É a terceira vez que acontece. Belmonte afi rma que vai pedir a substituição dos faltantes

Por Thamiris de Azevedo

Pela terceira vez consecuti-
va, desde o início das reuniões 
ordinárias da Comissão Par-
lamentar de Inquérito (CPI) 
do Rio Melchior da Câmara 
Legislativa do Distrito Federal 
(CLDF), faltou quórum, nesta 
quinta-feira (24), de deputados 
distritais presentes na sessão 
para a votações dos requeri-
mentos em pauta. O único de-
putado que compareceu foi o 
Gabriel Magno (PT).

Durante a sessão a deputa-
da e presidente da CPI, Paula 
Belmonte (Cidadania), des-

tacou a falta de compromisso 
dos membros da Comissão 
que, segundo ela, nem sequer 
justifi caram as ausências, com 
exceção do deputado Rogério 
Morro da Cruz (PRD) que se 
encontra de atestado médico e 
internado na UTI.

“Essa CPI tem cinco mem-
bros e alguns nunca compa-
receram. Estamos falando de 
um compromisso com a so-
ciedade. Tem deputados que 
são tão mesquinhos, porque 
isso é mesquinharia, que estão 
preocupados só com o próprio 
protagonismo” crítica.

Destaca que as famílias que 

moram próximas ao rio, que 
está na classifi cação de poluição 
4, estão fi cando doentes. A dis-
trital ressalta que vai solicitar 
ao presidente da CLDF, depu-
tado Welligton Luiz (MDB), a 
substituição dos parlamentares 
além de protocolar uma recla-
mação formal contra eles.

“Nós não estamos de brinca-
deira. O debate precisa ser aqui 
e não acovardado. Aqui não é 
lugar de pessoas covardes. Aqui 
é lugar para pessoas que querem 
debater ideias”, defende.

Entenda

A formação dos membros 

de uma Comissão Parlamen-
tar de Inquérito (CPI) segue 
as normas internas da CLDF, 
que determinam a indicação 
dos integrantes com base na 
proporcionalidade das ban-
cadas partidárias e dos blocos 
parlamentares. Essas indicações 
são formalizadas e divulgadas 
nos atos ofi ciais da Casa. Para 
a CPI do Rio Melchior, foram 
escolhidos cinco parlamentares 
titulares, além de cinco suplen-
tes, que podem substituí-los 
quando necessário.

Até o momento, 40 requeri-
mentos estão parados na pauta 
de votação da CPI. 

Angelo Pignaton/CLDF

Adiamento irritou Paula Belmonte

Iniciativa busca transformar a capital federal em um dos 
principais polos de desenvolvimento de jogos da América Latina

Segurança Pública faz 
acordo com a Uber para 
alertas de emergência

Pesquisador da UnB é listado por Stanford 

A Secretaria de Segurança 
Pública do Distrito Federal 
(SSP/DF) fi rmou um Acor-
do de Cooperação Técnica 
(ACT) com a operadora de 
transporte Uber.

O acordo tem como obje-
tivo o uso do sistema Rapid-
SOS para automação de envio 
de dados de veículos, condu-
tores e localização em tempo 
real para as forças de segurança 
pública do DF, após aciona-
mento emergencial a partir do 
aplicativo da empresa parceira.

A medida busca ampliar a 
proteção de motoristas e pas-
sageiros e agilizar a resposta 
em situações críticas.

A parceria inclui adapta-
ção tecnológica de sistemas 
e a capacitação de agentes, 
em total conformidade com 
a Lei Geral de Proteção de 

Dados Pessoais (LGPD).
Segundo a Secretaria de 

Segurança Pública, “a iniciati-
va reforça o compromisso do 
Governo do Distrito Federal 
(GDF) com o uso e investi-
mento em soluções tecnológi-
cas avançadas para prevenção 
de crimes, proteção da vida e 
promoção de um ambiente 
urbano mais seguro”.

A ação integra os eixos 
“Cidade Mais Segura” e “Ci-
dadão Mais Seguro”, do pro-
grama Segurança Integral, que 
consiste na articulação com 
a sociedade civil e na atuação 
conjugada entre órgãos e en-
tidades governamentais e não 
governamentais, com foco na 
redução da criminalidade, no 
fortalecimento da sensação de 
segurança e na promoção dos 
direitos humanos.

Pesquisador da Univer-
sidade de Brasília (UnB), 
onde orienta alunos de Mes-
trado e Doutorado, o orto-
dontista Jorge Faber, PhD, 
está listado pela Universida-
de de Stanford (EUA) entre 
os 2% dos cientistas mais 
influentes do mundo. Ele 
também consta da lista dos 
31 pesquisadores da Uni-
versidade de Brasília que se 
destacam globalmente pela 
contribuição à Ciência.

Nesta semana, Faber irá 
representar o Brasil como 
palestrante no Congresso 
Americano de Ortodontia, 
na Filadélfia. Ele irá falar a 
uma plateia internacional 
de 10 mil pesquisadores so-
bre novos tratamentos para 

Galeria do TBV recebe 
mostra ‘Arte em Harmonia’

Quando artistas visuais 
de diferentes regiões do 
Brasil chegam a Brasília e 
acabam por radicar-se na ci-
dade, não é difícil imaginar 
que um dia se encontrarão 
e frequentarão cursos, wor-
kshops e palestras sobre arte 
e cultura, e participarão dos 
mesmos grupos, vindo a ex-
por seus trabalhos em mos-
tras e exposições, no Brasil e 
no exterior.

Desse encontro nasceu 
a amizade sedimentada por 

convívio, respeito e admira-
ção entre Eunice Dias, Hele-
na Godoi, Malu Perlingeiro, 
Mariah Campolina e Rosele-
na Campos.

O quinteto participa da 
mostra “Arte em Harmo-
nia”, que ocupará a Galeria 
de Arte do Templo da Boa 
Vontade (915 Sul), de 4 a 30 
de maio. A mostra pode ser 
apreciada diariamente, de 8h 
às 18h. O vernissage aconte-
ce às 18h do dia 3 de maio, 
um sábado.

Divulgação

Obra “Pastagens (série Ipê Amarelo), da artista 
Eunice Dias (óleo sobre tela)

Esteve presente Parag Amin, 
head dos programas de acele-
ração da Xsolla, além de Ales-
sandro Biolo, vice-presidente 
da Liga Latino-Americana de 
Esportes Eletrônicos. 

Ambos participaram da 
programação como parte da 
parceria internacional fi rmada 
com a aceleradora do proje-
to, chamada Join ( Journey of 
Inns). Por meio dessa parceria, 
os estúdios selecionados estão 
recebendo acesso gratuito a um 
conteúdo de aceleração nor-
malmente avaliado em US$ 5 
mil por empresa.

“O Brasília Game Hub re-
presenta uma virada de chave 
para o setor criativo do DF. Es-

tamos falando de um mercado 
bilionário em expansão, e a ca-
pital tem o talento e a estrutura 
necessários para ocupar uma 
posição de destaque. Nosso 
papel, como governo, é criar o 
ambiente para que a inovação 
fl oresça”, afi rmou o secretário 
de Ciência, Tecnologia e Inova-
ção do DF, Leonardo Reisman.

Durante o evento foi apre-
sentado o cronograma ofi cial 
de atividades até o fi m do ano, 
que inclui maratonas de criação 
de jogos (game jams), capaci-
tações presenciais, mentorias 
com especialistas nacionais e 
internacionais, mostras de jo-
gos, e rodadas de negócios com 
publishers globais. Também foi 

divulgada a lista dos estúdios 
selecionados para a primei-
ra rodada da incubadora, que 
funcionará presencialmente no 
espaço do hub, com apoio da 
Abring (Associação Brasiliense 
de Desenvolvedores de Jogos).

Outro destaque do lança-
mento foi o anúncio da cria-
ção da publisher própria do 
“Brasília Game Hub”, com 
o objetivo de inserir os jo-
gos produzidos localmente 
no mercado internacional. 
A atuação incluirá serviços 
como porting (adaptação para 
consoles como Xbox, PlaySta-
tion e Nintendo), localização 
cultural e distribuição em pla-
taformas alternativas.

a apneia obstrutiva do sono, 
feitos pela Odontologia. A 
apneia atinge 49 milhões de 
brasileiros e um bilhão de pes-

soas em todo o mundo. 
A atuação de Faber, a par-

tir de Brasília, repercute in-
ternacionalmente. Ele já deu 

aulas a outros pesquisadores, 
em congressos científicos em 
mais de 30 países, na Euro-
pa, Ásia continente america-
no e Oceania. Tem mais de 
120 artigos científicos pu-
blicados.

O trabalho de Faber se 
destaca por pesquisar te-
mas de aplicação imediata 
na Odontologia. Entre eles, 
impressão 3D na ortodontia 
(com a publicação pioneira 
do primeiro artigo internacio-
nal sobre o tema, há 20 anos), 
a estética do sorriso (com di-
versas publicações amplamen-
te citadas) e o tratamento da 
apneia do sono em crianças e 
adultos (área na qual tem rea-
lizado importantes estudos 
científicos).


